PORTES OUVERTES VIRTUELLES SI/CIT

SI'3s

Sciences de l'ingenieur

Création &Innovation
Technologique
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Option facultative en 2nde “Création et Innovation Technologiques” (CIT)

(1h30 par semaine)

'enseignement d’exploration Création et Innovation Technologiques (CIT) propose aux éléves ...

< » d’appréhender la place de I'innovation technologique de notre société,

-
© * de découvrir les processus qui produisent ces innovations,

* et aussi de vivre une démarche de créativité.
& Innovation

Cet enseignement d’exploration fait le lien avec de nombreuses disciplines, pour comprendre I'impact d’une innovation sur
la société et I'environnement. Il s'appuie sur des études concretes d’innovations technologiques, et il valorise I'imagination
et la réflexion collective.
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Découvrir

En étudiant des innovations technologiques, les éleves découvrent des applications du bio mimétisme, I'intérét de
I’éco conception ou encore les stratégies de propriété industrielle.

Expérimenter

Comment produire le maximum d’idées dans le minimum de temps ? Quelle stratégie choisir pour résoudre un
probleme ? En CIT, les éleves expérimentent des techniques de créativité, testent des méthodes de résolution de
probleme et construisent des dispositifs de veille.

La démarche de projet

En équipe, les éleves vivent une démarche de projet pendant dix a douze semaines. Ce travail s‘appuie sur un produit

ou un ouvrage existant. Lobjectif est de proposer des réponses a une attente particuliere et limitée. Un temps de
restitution collective permet a I'équipe de rendre compte de ses analyses et de présenter ses propositions.
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SI/CIT - DEUX APPROCHES POSSIBLES DES FORMATIONS SI@ rl.¥

Sciences de lingenieur “4ation &Innovation

Sciences de .
Fingénieur % GI"?
Pour une ! ‘

Création &Innovation
Technologique

analyse au cceur

des systemes Création et ' \\

Sciences de l'ingenieur

Innovation
Technologique

Pour une découverte N
o ns . R
des lois d’eévolutions RS="®,

des systemes

~
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s IT%

Sciences de Iingenieur ‘réation & Innovation

S04 Enrésumé ' C |T .-
- -
L]
ne C’estvivre
le démarche

I . '. fis en menant Création & Innovation
S .

SI/CIT EN RESUME

Technologique

Sciences de l'ingenieur \ L
o
Logiciel o ——— Création de
Multiphysique ' Robot et défi

i R A
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LE LABORATOIRE CIT sl I3

Surface du laboratoire :

Découpage du laboratoire: 5 zones

1tion & Innovation

Environ 400 m? dans un espace clair soigné et organisé

Zone 1 : Zone de montage/assemblage
Zone 2 et 3 : Zones de conception
Zone 4 et 5 : Zones de fabrication

[l

D ]

—r

Création & Innovation
SORTIE DE SECOURS du laboratoire : I echnol
ENTREE du laboratoire :
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slsg 113

ciences de lingenieur

& Innovatior

— K - ’ e
N OERE 3 a Matériels dans cette zone :

2 perceuses a colonne

& Innovation

1 découpeuse, graveuse laser
Zone 1

3 postes de soudure a |’étain

1
"
I.I 1
I.I 1
I.I 1
o
o
T
1T

\\‘ ‘/—- |-__\' 1 loupe de paillasse

o S S S S I S — = |

: 1 loupe binoculaire

1 établi de montage

1 tronconneuse métallographique

1 touret de polissage
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sis¢ I3

ciences de lingenieur

& Innovatior

= = - = - o Matériels dans ces zones :
I r ‘ 4 imprimantes 3D
Zone 2 - T
Rl 1 poste_de soufflage ( mesurage de la pénétration
dans l'air ).
I_‘ll —
~ 15 postes informatiques
Zone 3 2 imprimantes lasers N&B et couleurs

Mallettes pédagogiques :
Serrure biométrique

Malette starter — Les thermometres
Malette starter — Les antivols
Reconnaissance matériaux plastiques
Reconnaissance procédés plastiques

Reconnaissance matériaux métaux et alliages
Reconnaissance procédés métaux et alliages

Logiciels : SolidWorks, ....
CES EDUPACK 2 S

&
o}

EDUPRACK

IDS%W ks
OFFICE ( Word, Excel, ...) o

...... SolidCreativity @

W Lycée LEONARD DE VINCI - 1, espace Jean Guerland 02331 SOISSONS Cedex




> N D
) - . -
ar3
" Zone 4

Zone 5

I

Matériels dans ces zones :

1 four de cuisson 100 litres pour céramique

1 four de traitement thermique

1 étuve de séchage

1 table de coulage pour céramique

6 postes informatiques

Plusieurs moules de coulage pour céramique

1 four de fusion

1 thermoformeuse

1 presse a injecter ( main ) les plastiques

1 tour a commande numérique ( TOUR EMCO )

1 fraiseuse a commande numérique ( Charly Robot )

2 établis de travail

S|

ciences de lingenieur

& Innovatior
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LES GRANDES LIGNES DU PROGRAMME DE L'ANNEE sl 179

ar®

Création &Innovation
Technologique
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RECHERCHES ET OBSERVATIONS DES INNOVATIONS NOUVELLES

Objectif du travail demandé :  Rechercher des innovations nouvelles.

Déroulement de l'activité :  Durant cette activité, les éléves recherchent et observent les nouvelles

innovations (Réalité — fiction - projet) et les caractéristiques de ces formidables nouveautés.
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ETUDES DE CAS STARTERS

Objectif du travail demandé :  Qbserver les innovations sur plusieurs thémes starters.

LES THEMES ETUDIES

Déroulement de l'activité :

Apres lecture de ressources, les éléeves compléetent un questionnaire sur le

produit étudié ( utilité du produit, date de création, principe d’innovation traité TRIZ, ...)

Création & Innovation

LES EMBALLAGES
ALIMENTAIRES

Etiquette RIPESENSE

Cafetiere NESPRESSO

LES SPORTS ET
LOISIRS

Veste sur mesure Sleepin’bed Ski parabolique

Masque de plongée

LA SECURITE
AUTOMORBILE

Ceinture de sécurité A.B.S
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& Innovation

Objectif du travail demandé :  pypérimenter, exploiter des résultats.

Déroulement de l'activité :  * Les éléves vont découvrir I'évolution de I'habitat nomade de loisir, autrement
dit: la tente ! Nous leur proposerons 3 modeles différents qu’ils vont devoir monter, démonter, peser, photographier, ...

* Les éleves vont devoir exploiter les résultats obtenus et répondre a des questions ( Qu’est-ce ce qui différentie les modeles

&4 )
B

proposés ? — Qu’est-ce qui a motivé I'évolution des modeles proposés ?, ...
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PROJET CARTON

Objectif du travail demandé :  Concevoir un projet en Carton ( prototype dont I’échelle n’est

pas a respecter forcément ) répondant au sujet demandé et de présenter a la classe le travail effectué

( croquis, explications d’utilisation, maquette(s), dépo6t de brevet INPI,..)

Sujets traités :

CASQUE DE REALITE VIRTUELLE POUR SMARTPHONE(S)

CHARGEUR POUR SMARTPHONE(S) POUR SKATEBOARD
SUPPORT POUR SMARTPHONE(S) OU TABLETTES POUR LECTURE DANS LA CONDITION ALLONGEE POUR L'UTILISATEUR

SUPPORT POUR SMARTPHONE(S) POUR VOLANT AUTOMOBILE

PORTE(S) SKIS ET BATONS
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https://www.google.fr/url?url=https://www.cdiscount.com/bricolage/r-chargeur%2Bdynamo.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwjK2rTpvOPfAhXhDmMBHS7yBpwQwW4IMDAN&usg=AOvVaw2uqn0RWO7nLa_O-FJxZ_dv
https://www.google.fr/url?url=https://www.cdiscount.com/bricolage/r-chargeur%2Bdynamo.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwjK2rTpvOPfAhXhDmMBHS7yBpwQwW4IMDAN&usg=AOvVaw2uqn0RWO7nLa_O-FJxZ_dv
https://www.google.fr/url?url=https://www.intersport.fr/noir-skateboard_cruiser-firefly-p-SKFFVINAKU/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwieya6FvePfAhVIUhoKHUa6AU4QwW4IJDAH&usg=AOvVaw13hOqCwuJq4Ttq54ljcJWA
https://www.google.fr/url?url=https://www.intersport.fr/noir-skateboard_cruiser-firefly-p-SKFFVINAKU/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwieya6FvePfAhVIUhoKHUa6AU4QwW4IJDAH&usg=AOvVaw13hOqCwuJq4Ttq54ljcJWA
http://bases-brevets.inpi.fr/fr/accueil.html
http://bases-brevets.inpi.fr/fr/accueil.html
http://bases-brevets.inpi.fr/fr/document/FR2930130/publications.html?p=5&s=1423417934359&cHash=61668e74d64cb9cc7489566b3e7dcdc7
http://bases-brevets.inpi.fr/fr/document/FR2930130/publications.html?p=5&s=1423417934359&cHash=61668e74d64cb9cc7489566b3e7dcdc7

PROJET ROBOT VIBRANT -

Objectif du travail demandé :  Concevoir et réaliser un robot vibrant
Création & Innovation

brnlne

Déroulement de lactivité :  Organiser une compétition ( courses sur piste droite )

Pour mener a bien cette étude, les éleves sont sensibilisés a la démarche projet (Rechercher des solutions, concevoir des pieces sur un

logiciel de DAO, réfléchir au choix des matériaux puis a fabriquer le robot tout en respectant les regles de I'écoconception)

35 souowosxs|  reve Esten anchage sericn Oute rocven3so feoie 2 #| A0 -m-@-@ - -EI0EG-

4 S ™ @ 3 ® »
nster s ooy Repeition indure de composs gy Dilacerlecompomnt e, Fenctns .. Gecretre.
e | M : | 2 2 soubwoms| e Eiter A iseion O Prosiensio feive 1 2| 60 -®-@-@-9 -0 Bo- Coanimeavzr
Assemblage | Esquisse | Evaiuer I A
BEAF @ o= J ol o7 2 i Cpage e ~ EXTRACTIONDES
Etude de CONHSEN | \ppsurar Prepribis Propesets de. Capteur Exansation de (B Arsyse dela geometie B Zebmres 0 Aty des contre-cipoulies 42 Anayse de ipusseur  Vesfer e document st i
demasze  1a section peformance ER 2 MATIERES PREMIERES

e EIRIGI&[N -
7

Y Modélisation

£ sosysadoratgre cejomt (31 Comparer e documarts

| |
PECREE 0 -+ OR T

Fonctions | Esqusse | Evaiver | Dimkpert | I

& [BETSTEIN 1|
v

TRANSFORMATION
DELAMATIERE

EeeEGEs -

& W Coque insect V2 (Détaute <Defar
+ [ Historique

Bilan environnemental

b o
UTILISATION Y
"
e
L)

== |zpos
Ewos Choix du matériau
IENEXB-:]
LEE
e -
Outil Synthesizer v \/(
e :

w Lycée LEONARD DE VINCI - 1, espace Jean Guerland 02331 SOISSONS Cedex



sciences de l'ingenieur

PROJET HAKKEN ROBOTTO Sl j

Objectif du travail demandé : Concevoir et fabriquer certaines piéces du robot HIAKKEN ROBOTTO

& Innovation

Déroulement de l'activité :  Pour mener 3 bien ce projet, les éléves du groupe CIT assistent les éléves
du groupe Sl pour fabriquer les chassis, congoivent la piste du challenge et la station de départ et d’arrivée et font preuve de

créativité pour concevoir une solution permettant de mettre et maintenir en position un smartphone sur le chassis supérieur du

robot pour pouvoir réaliser des mesures le jour du challenge.
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PROJET HAKKEN ROBOTTO ( projet traité cette année ) Sl

SI'3s

Sciences de l'ingenieur

Fin du diaporama

Création &Innovation
Technologique
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